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Introdugao

O pensamento critico sobre humanidades digitais (HDs) oferece poucas de-
fini¢oes abrangentes sobre o campo. Definicoes sugerem que as HDs sao definidos
como novos modos de produgio das humanidades permeadas pelas tecnologias
computacionais (BURDICK et al. 2020), ou como uma gama de praticas conver-
gentes que exploram um universo e que o texto nao é o meio exclusivo (DACOS
2011), e convergem para entender o problema de que a tecnologia nio é mais uma
metdfora ou um objeto invisivel na discussao nas humanidades (SAYERS 2018).
Essa condi¢do de indefini¢io reflete a natureza multidisciplinar que impdem pou-
cas fronteiras para a aplicagio dos métodos computacionais, intensificada pela ins-
tabilidade das constantes revolu¢des tecnoldgicas. A drea circula um tipo de conhe-
cimento como o foco metodoldgico e constante experimentacio, transformagio e
adaptacio sem limites disciplinares claros (BURDICK 2012). Contrastar “humani-
dades” e “digital” como polos opostos — subjetividade versus objetividade, pessoa
versus maquina, critica versus estatistica — produz uma simpliﬁcagio inconsistente
com as praticas de pesquisa que mostram que essas fronteiras sio constantemente
atravessadas e recombinadas. Os produtos resultantes — textos, cddigos, obras de
arte e bases de dados — evidenciam como as tecnologias computacionais transfor-
mam métodos e defini¢des no campo das humanidades.

1 Nota do Editor: A apresentagio desta comunicagio durante o 8° Congresso Brasileiro de
Iconografia Musical (8°CBIM), mereceu uma Mengio Honrosa no Prémio RIdIM-Brasil 2025.

Este trabalho foi apoiado por financiamentos da FAPEMIG (BIP-00184-24 ¢ APQ-
02909-22) e CNPQ (420106/2021-9).
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A iconografia musical também opera tépicos aparentemente contrastantes
— imagem e musica — e se enriquecem no embate das diferencas que apresentam.
A primazia das fontes visuais ajuda a preencher o vazio de representacoes sobre
a musica ou som, sobretudo no estudo de prdticas no passado musical. A for¢a
das culturas musicais produz relagoes entre mdsica, som, emogio e imagem, que
amplia o entendimento das relagoes entre o mundo visual e 0 mundo simbélico.
A performatividade das préticas musicais em contexto produz uma cultural visual
indissocidvel da dimensao sonora da cultura. As metéforas que constituem os pro-
cessos da cognigio musical estdo invariavelmente relacionadas com uma experién-
cia multimodal, em que a imagem domina o campo de empréstimos multimodais,
sinestesia, que servem para descrever sons e musica (ZBIKOWSKI 2009).

O estudo de imagens, sons e textos foi profundamente transformado pelas
tecnologias digitais, que alteraram modos de captura e processamento. Contudo, a
iconografia musical ainda se mostra pouco permedvel a tais experimentagoes, como
j& observava Baldassarre (2000). Neste artigo, propomos um exemplo de panora-
ma metodoldgico que apresenta uma configuragio de métodos digitais aplicados
a representagdo de corpos em imagens musicais (NAVEDA; ARCANJO 2024).
Nosso objetivo ¢é sugerir um exemplo aplicado que integre técnicas manuais, assis-
tidas e automaticas, voltado ao estudo da relagao entre imagem, mdsica e danca.
A proposta busca estudar como diversificar os métodos disponiveis, preservando a
tradigdo da interpretagio iconogréfica e, a0 mesmo tempo, explorando interfaces
abertas pelas Humanidades Digitais em campos como historiografia e recuperagio
de informac¢io musical.

As humanidades digitais aplicadas

Ao contrdrio de uma aparente falta de interesse na renovagao do parque me-
todolégico do campo da iconografia musical (BALDASSARRE 2000), as humani-
dades digitais estdo voltadas para aplicagio, renovacio, experimentagao e criagio de
métodos relacionados com tecnologias digitais (BURDICK 2012; SANTAELLA
2021). A prdtica da computagio aplicada na pesquisa em humanidades ¢ metodo-
logicamente diversa, ampla, e se orienta pelo processo de inovagio no trabalho com
textos, imagens, representagoes digitais de som, musica ou mesmo representagoes
do movimento humano. Essas préticas nio sao necessariamente formadas do estado
da arte da tecnologia digital, mas do uso oportuno de ferramentas adaptadas em
softwares de edi¢io de imagem, texto e som, até bases de dados complexas e o esta-
do da arte de algoritmos que interpretam elementos de estilo e emogio em sons e
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imagens. Embora estas aplicagoes complexifiquem e ampliem o impacto do campo
das humanidades com ganhos de escala, diversidade, disseminacio e interdiscipli-
naridade, essas contribui¢des nao implicam na perda de padroes de interpretacio,
subjetividade, critica e reflexdo caracteristicos das humanidades.

Virios exemplos destes podem ter aplicacoes para o campo especifico da
iconografia musical. O processamento digital de imagens oferece formas de pro-
cessamento e comparagao de imagens que, embora tratadas por parimetros simples
como cor, textura ou estrutura (CETINIC; NEGUERUELA DEL CASTILLO
2024; IVANOVA; STANCHEV; DIMITROV 2008), permitem a sele¢io de um
corpus mais significativo, que se tornou um problema frente as grandes bases de
imagens que temos a disposi¢ao (DRUCKER 2020). Métodos para o processamen-
to de bancos de imagens massivos permitem ampliar o alcance da anilise, embora
criem visoes distanciadas dos objetos, ou uma “leitura distante” do corpus (ver por
exemplo, MANOVICH 2012). Essa diversidade metodolégica nio questiona se o
valor da abordagem qualitativa ultrapassa o valor de uma inferéncia quantitativa,
mas cria outras formas de pensar as imagens e suas relagées com musica. Inferén-
cias sobre cor, gestos, similaridade entre imagens, e desenvolvimento descritores
qualitativos e quantitativos sobre as imagens ficam disponiveis para tragar relagoes
aprofundadas com as questoes musicais, se adaptando os modelos tradicionais de
reflexdo das humanidades.

Embora as imagens relacionadas as prdticas musicais ndo permitam recons-
trugdes de parimetros musicais como alturas, ou eventos temporais, outras dimen-
soes do fendmeno musical ou actstico se tornam acessiveis, como a presenca de
instrumentos musicais (timbres) ou objetos com assinaturas sonoras no ambiente.
Métodos presentes na drea de Recuperacio de Informacio Musical (MIR - Mu-
sic information retrieval) oferecem amplas possibilidades para simular relagdes
entre assinaturas timbristicas presentes em imagens (MORRISON 2024; SIE-
DENBURG; SAITIS; MCADAMS 2019), relacionar imagens, reconstruir paisa-
gens sonoras (e.g. KING; SANTIAGO, 2011), incluindo a distribuigio espacial e
intensidade de fontes sonoras.

A presenca da representagio de corpos em atividades musicais define um
caso especial porque permite a recuperacio de posturas dessas paisagens musicais
e coreogréficas. A verificagdo de que o corpo representado nas fontes iconogréficas
no passado mantém um vinculo com os corpos do presente e podem tomar esta
similaridade como ponto de partida para outros métodos. E justamente a busca por
métodos que permitam recuperar o contexto desse corpo que abre o panorama e
métodos discutido neste artigo.
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Corpos, imagens e métodos das humanidades digitais

Em Naveda e Arcanjo (2024) tentamos articular historiografia, musicologia,
iconografia e tecnologias de captura e andlise de movimento, assumindo a premissa
de que imagens nio devem ser tratadas apenas como representagoes estdticas, mas
como potenciais representagoes de vestigios incorporados de priticas musicais. O
processo de captura desse corpo na imagem e comparacio com dados de corpos em
movimento no presente demandou a aplica¢io de diversos niveis de computacio,
estudo de fontes e reflexao.

A concatenagio desses processos organizou-se em trés fases interdependen-
tes. A primeira fase consistiu na anotagio manual de posturas-chave em imagens
do acervo de iconografia musical da capoeira como as pinturas “Danga de Guerra
ou Jogar Capoeira” - Johann Moritz Rugendas (1835) e “Negros combatendo” -
Augustus Earle (1821-1824). Essas anotagoes dos corpos foram realizadas em am-
biente digital tridimensional, de modo a converter representagdes visuais em dados
estruturados do corpo. A segunda fase envolveu a comparacio dessas posturas com
gravagoes contemporineas de capoeira obtidas por sistemas computacionais de
captura de movimento (mocap), registradas em sincronia com acompanhamento
musical (Figura 1). Para tanto, utilizamos algoritmos que avaliaram a similarida-
de numérica entre configuragoes corporais, gerando curvas de correspondéncia ao
longo do tempo.

Na terceira fase, nos voltamos para a interpretagio musicoldgica e coreold-
gica das correspondéncias obtidas, tomando como fonte de observacio os dados,
grificos e representagoes os momentos onde similaridade entre o corpo na imagem
e as sequéncias coreograficas da capoeira é maior. A Tabela 1 exemplifica como as
posturas mais similares entre a postura-chave da pintura Negros combatendo (Ear-
le) e a performance contemporanea, associam a pose presente na iconografia com
movimentos como ginga, rasteira e rolé, bem como com categorias especificos da
métrica e tessitura musical.

Esse percurso entre iconografia e relagio entre musica e postura, revelou
uma distribuicio de métodos diversos que, combinados, desenhavam um plano
original de humanidades digitais aplicadas: 1) processos de andlise e reflexdo subje-
tivos que nos permitiram explorar as similaridades e questdes a partir de dados, 2)
processos em que as ferramentas computacionais nos permitiram extrair dados ou
filtrar hipdteses, e 3) processos computacionais fundamentalmente quantitativos,
que varrem uma quantidade significativa de dados perfazendo uma leitura e andlise
humanamente impossivel.
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Figura 1: Exemplo do processo de comparagao de similaridade entre a Postura-cha-
ve anotada (Danga de Guerra ou Jogar Capoeira, J.M.Rugendas (1835) e uma se-
quéncia de 6 frames extraidos da gravagio de mocap. Acima de cada esqueleto estd
disposto o valor de similaridade atribuido pelo algoritmo de anilise de procrustes.

Tabela 1: Quadro de 10 posturas mais similares da postura-chave 1, apresentado
a posi¢ao temporal (em segundos), similaridade, sequéncia, tempo e frase musical

Ordem | Posi¢io (s) | Similaridade | Sequéncia | Tempo (métrica) Frase musical
1 155,26 0,96 ginga 1 Agudo
2 65,95 0,94 ginga N/A N/A
3 180,16 0,94 ginga 2 Grave
4 169,83 0,94 ginga 1 Grave
5 201,02 0,94 N/A N/A N/A
6 135,5 0,94 ginga N/A N/A
7 176,7 0,94 ginga 2 Agudo
8 116,84 0,93 ginga 1 Grave
9 131,67 0,93 ginga N/A N/A

10 84,84 0,93 ginga 1 Grave

Frente a estas possibilidades e o desenvolvimento de outras andlises com outros
acervos observamos a formagao de um plano de estudos que reflete o encontro entre
um campo latente de inovagio metodoldgica das humanidades digitais e contribui-
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¢Oes para uma iconografia musical enriquecida por representagoes digitais e pela ideia
de conhecimento incorporado (discutido em Naveda e Arcanjo 2023). A partir dessas
experiéncias exploramos novos métodos e possibilidades descritas na préxima segio.

Uma proposta panorama metodoldgico para a iconografia musical

A Tabela 2 apresenta o panorama de métodos, organizada pelo envolvimento
de computagio (manual, assistido, automadtico) e o tipo de resultado. Na tabela 3
descrevemos as relagbes potenciais entre imagem e som que cada método propée.
Esses métodos serdo discutidos a seguir tendo como foco principal o potencial e a
contribuigao na busca por relagées entre corpos representados, imagem e mdsica.
Na descri¢iao dos métodos evitaremos mencionar ferramentas ou aplicagoes especi-
ficas uma vez que a oferta dessas ferramentas muda constantemente e estd disponi-
vel na forma de vérias opgdes para cada método, seja na forma de softwares, scripts,
cédigos abertos ou hardware.

Tabela 2: Quadro de métodos de um panorama de métodos das humanidades di-
gitais aplicadas & Iconografia Musical — computagio aplicada e tipos de resultados

Métodos Aplicagio | Tipos de resultados
Descri¢io qualitativa Manual textos

Anélise iconogréfica informada Manual textos

Entrevista informada por imagem Manual textos, categorias

Andlise de fontes Manual textos

Anélise de cor Automdtico [ matrizes, infograficos

Anélise postural comparativa Automdtico | grificos, estimativas

Andlise postural interna Automdtico | inferéncias

Anotagio automdtica do corpo em 3D Automdtico gréﬁcos, pontos, textos, rétulos
Anotagio automdtica de regioes de interesse Automdtico | grificos, pontos, textos, rétulos
Anotagio assistida do corpo em 3D Assistido gréficos, pontos, textos, rétulos
Anotagio assistida de pontos de interesse Assistido gréficos, pontos, textos, rétulos
Anotagio assistida de regides de interesse Assistido gréficos, pontos, textos, rétulos
Descrigao técnica Assistido textos, inferéncias, graficos
Estimativa de profundidade Assistido gréficos, estimativas quantitativas
Construgio bancos de dados relacionais ricos Assistido tabelas, infogréficos
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Tabela 3: Quadro de métodos de um panorama de métodos das humanidades
digitais aplicadas a Iconografia Musical — relagées potenciais com tépicos musicais

Métodos Aplicagao | Relagbes musicais potenciais

Descrigio qualitativa Manual descritivo geral

Andlise iconogrifica informada Manual interpretagio, relacionamentos com musica,
metédforas musicais

Entrevista informada por imagem Manual interpretagio, relacionamentos com mdsica,
metéforas musicais

Anélise de fontes Manual descritivo geral

Andlise de cor Automidtico | metdfora musical

Anélise postural comparativa Automdtico recuperagio de hipdteses de postura musical,
metiforas musicais

Anélise postural interna Automdtico | recuperagio de hipéteses de postura musical,
metéforas musicais

Anotagio automdtica do corpo em 3D Automdtico | postura em danga, postura em agio musical

Anotagio automdtica de regides de interesse Automidtico | ambiente actstico, fonte sonora

Anotagio assistida do corpo em 3D Assistido postura em danga, postura em agdo musical

Anotagio assistida de pontos de interesse Assistido descritivo geral

Anotagio assistida de regides de interesse Assistido ambiente actstico, fonte sonora

Descrigdo técnica Assistido descritivo técnico

Estimativa de profundidade Assistido ambiente actstico

Construgio de bancos de dados relacionais Assistido estatistica descritiva

ricos

Métodos manuais

Os métodos classificados como manuais na Tabela 2 compreendem abor-
dagens centradas na interpretagio direta das fontes visuais e documentais, sem o
emprego de processos computacionais automatizados ou assistidos. Eles preservam
a tradigao subjetiva e interpretativa da iconografia musical, sustentando-se em pré-
ticas de observagio, descricdo e andlise critica que intervém em todo o processo de
avaliagio e interpretagio, incluindo os processos de interpretacio de informagoes
quantitativas ou inferéncias estatisticas.

Métodos como descricdo qualitativa, a andlise iconografica informada, e a
andlise de fontes estao presentes no escopo metodoldgico da iconografia musical
como vista na tradi¢ao panofskiana (PANOFSKY 1979). Esses procedimentos re-
sultam em textos analiticos e interpretativos, organizados em narrativas ou catego-
rias descritivas. O cardter dos resultados é, em sua maioria, qualitativo, enfatizando
a construcdo de significados e a interpretacgio das relagdes entre imagem e musica.

Embora essa tradigio metodoldgica seja muito ampla e complexa, podemos
sugerir que a descri¢io qualitativa se concentra na andlise interpretativa de ele-
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mentos visuais, funcionando como ponto de partida para contextualizagdes mais
amplas. A andlise iconogrifica informada, por sua vez, busca articular observagoes
iconogrdficas a referenciais externos, como repertérios musicais ou contextos his-
toricos, enriquecendo a leitura com perspectivas comparativas. Por fim, a andlise
de fontes envolve o estudo documental e bibliogrifico, estabelecendo relacoes entre
imagens e textos de época, fundamentais para sustentar hipdteses historiograficas.

A entrevista informada por imagem é um caso especial onde o trabalho de
andlise da imagem ¢ enriquecido um procedimento em que participantes (mdsicos,
praticantes ou especialistas) comentam representagdes visuais, revelando interpreta-
¢Oes, memdrias e correspondéncias entre corpo e pritica musical. Este processo dia-
loga com outras dreas como etnografia e antropologia, e pode incluir a utilizagao de
métodos presentes nas humanidades digitais como anotagao digital (HANBURY
2008) ou mesmo andlise textual (MILLER 2018) das entrevistas.

Métodos assistidos

No panorama metodolégico da iconografia musical, os métodos assistidos
representam um estdgio intermedidrio entre métodos tradicionais das humanidades
e aaplicagao de algoritmos automdticos. Neles, a computagio atua como mediadora
do processo interpretativo, ampliando a capacidade do pesquisador em estruturar,
visualizar e comparar dados, sem, contudo, substituir a dimensio interpretativa com
a imagem (e o0 som). Assim, se os métodos manuais preservam a densidade da inter-
pretagio subjetiva, os assistidos introduzem uma camada de organizacio digital que
favorece a sistematizacio e a andlise transversal entre imagens e prdticas musicais.

Entre os métodos assistidos desenvolvidos neste panorama, sugerimos as se-
guintes operagdes relevantes no trabalho com iconografia musical:

Anotagio assistida do corpo em 3D: consiste na marcagio manual ou se-
miautomdtica de estruturas corporais em modelos tridimensionais, permitindo a
reconstrugio espacial do corpo representado. Os resultados incluem graficos, pon-
tos e rotulos que sistematizam posturas, favorecendo a andlise comparada de gestos
em contextos de danca e de acao musical. Trata-se de um método de coleta manual
que resulta em dados quantitativos e visuais, que apoia a investigagio do corpo na
iconografia ao estabelecer parAmetros mensurdveis sem abrir mio da interpretagao
do pesquisador (Figura 3).

Anotagao assistida de pontos de interesse: consiste na marcagio pontual
de articulagoes ou objetos relevantes, estruturas da imagem, partes do corpo re-
presentado, diretamente em imagens digitais. Esses métodos resultam em graficos,
rétulos e textos que sistematizam objetos, gestos € posturas. Sua contribuigéo é

148 ISSN 2318-7026 Anais



Iconografia Musical em perspectiva global: fluxos, transitos, transculturagao

sobretudo descritiva, permitindo a correlagdo visual entre elementos visuais, enu-
meracio e criagio de bancos de informacoes correlacionadas. (Figura 2)

Anotagao assistida de regioes de interesse: envolve a delimitacio de dreas
especificas da imagem, como objetos, estruturas da imagem, partes do corpo repre-
sentado, que servem para uma andlise mais localizada. Os resultados sio quantita-
tivos e visuais, permitindo associar tais regides a ambientes actsticos ou a fontes
sonoras, o que favorece a interpretacdo do papel dos objetos, corpos e estruturas
formatos da imagem nas relagdes musicais. Também permite a inferéncia sobre es-
truturas formais da imagem e formagio de bancos de dados ricos para visualizagio.
(Figura 2)

Estimativa de profundidade: bascia-se no processamento digital para ex-
trair relagdes espaciais implicitas em imagens bidimensionais, criando estimativas
quantitativas de distincia e posi¢ao corporal. Esse recurso é especialmente util para
reconstrugdes tridimensionais e pode ser associado ao estudo e simula¢io de am-
bientes actsticos representados. (Figura 3)

Descrigao técnica: refere-se a caracterizagio objetiva de aspectos visuais
com apoio de ferramentas digitais, como linhas, propor¢ées ou 4ngulos. Este tipo
de inferéncia produz textos, grificos e inferéncias que orientam uma leitura técnica
e comparativa das posturas e instrumentos representados.

Construgao de bancos de dados relacionais ricos: consiste na organiza-
¢do de imagens, dados extraidos de anotagdes e metadados em tabelas digitais in-
terconectadas, possibilitando andlises comparativas em larga escala. Os resultados
incluem tabelas e infogrificos que permitem cruzar padrées iconogrificos com
estatisticas descritivas relacionadas ao corpo e ao som. A utiliza¢do de bancos de
dados estruturados e relacionais ¢ uma das condigdes bdsicas para o trabalho com
anotagoes ¢ métodos nas humanidades digitais.

Em conjunto, esses métodos revelam como a computagio pode atuar de
modo assistencial & andlise iconogréfica, sem reduzir a complexidade interpretativa
a numeros ou algoritmos. Trata-se, portanto, de um campo fértil para experimen-
tagoes metodoldgicas que, a0 mesmo tempo, respeitam a tradigio hermenéutica da
iconografia e exploram os potenciais da cultura digital.

Como argumentam Burdick et al. (2020), a aplicacido das humanidades di-
gitais nao deve ser compreendida apenas como automagio, mas como um conjunto
de priéticas de apoio que tensionam as fronteiras entre leitura qualitativa e quanti-
ficagdo. Nesse sentido, a iconografia musical, ao transitar por métodos assistidos,
insere-se nesse espaco de experimentagio, permitindo tanto a exploragio subjetiva
quanto a replicabilidade parcial dos procedimentos.
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Figura 2: Anotagao assistida de pontos e regides de interesse, com anotagoes con-
figuradas com padroes metadados especificos. Cada anotagio na imagem gera um
formuldrio configurdvel de metadados.

Figura 3: A) Anotagao assistida do corpo em 3D sobre tela e B) estimativa de
profundidade organizada para a cena “Danga de Guerra ou Jogar Capoeira”, Ru-
gendas (1835). Estes processamentos foram realizados no software Blender.
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Métodos automaticos

No contexto da iconografia musical, os métodos automdticos constituem
ferramentas que transferem para a mdquina uma parte substancial dos processos de
captura de dados, processamento e andlise, permitindo extrair, organizar e compa-
rar dados em escala, o que seria impossivel de realizar por humanos (BARTSCHE-
RER; COOVER 2011; MANOVICH 2012, 2015). Diferentemente dos métodos
manuais, que dependem da interpretagio direta do pesquisador, e dos assistidos,
em que a tecnologia atua como apoio operacional, os automadticos se baseiam em
algoritmos capazes de identificar padrdes visuais, modelar representagoes corporais
e estabelecer correspondéncias entre imagens histéricas e registros contemporaneos.

Quando aplicados ao estudo do corpo, esses métodos possibilitam a recons-
trugdo de gestos, posturas e sequéncias de movimento a partir de imagens fixas
ou acervos extensos. Essa dimensao é fundamental porque o corpo, mais do que
qualquer outro elemento visual, constitui o elo entre representacio, pratica musical
e performance frequentemente ignorado nos estudos culturais (DESMOND 2014;
NAVEDA; ARCAN]JO 2024). Esses procedimentos automdticos nio sao neutros,
ampliam a escala e a velocidade das andlises, diminuem a capacidade de aproxima-
4o de obras especificas, mas exigem critica metodoldgica para que a interpretagao
das relagoes entre imagem, musica e corpo nio seja reduzida a uma estatistica des-
contextualizada.

A partir do panorama Tabela 1 e 2, ¢ possivel identificar as seguintes defi-
ni¢oes de métodos automaticos, voltados ao apoio da pesquisa do corpo na icono-
grafia musical:

Anilise de cor: processamentos de imagem que avaliam as propriedades
cromdticas da imagem, gerando matrizes e infogréficos. Esses resultados podem ser
mobilizados como metiforas musicais, relacionando paletas visuais a estilos, con-
teido musical, paisagem sonora, atmosfera ou ao cardter da performance.

Anilise postural comparativa: Anilise sistemdtica de posturas corporais
entre diferentes sujeitos ou contextos, utilizando métricas geométricas ou vetoriais
para mapear semelhancas e diferencas. Métricas computacionais como alinhamen-
to temporal ou distincias entre conjuntos de dados sio aplicadas para medir a si-
milaridade entre posturas, objetos e outros parimetros numéricos encontradas nas
imagens e outras midias com gravagées de movimento, danga ou pritica musical.
O resultado ¢ que a identificaco de similaridades sugere continuidades, relacoes,
entre as imagens, ou entre as imagens e outros dados.

Anilise postural interna: Métricas computacionais sio utilizadas para
avaliar a coeréncia anat6mica e biomecinica das posturas dentro de uma mesma
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imagem. Esse método contribui para verificar a plausibilidade gestual e reforcar hi-
péteses sobre préiticas musicais passadas com base na representacio dos corpos. De-
terminados tipos de postura também sugerem condicoes especificas do corpo em
movimento, o que pode ser explorado na comparagio com dados de movimento.

Anotagao automdtica do corpo em 3D: Algoritmos de reconhecimento
extraem landmarks corporais em imagens ou videos, gerando mapas de pontos que
estruturam a postura em representagoes digitais (ver LIVNE et al. 2012; LUGA-
RESI et al. 2019; XIAO; WU; WEI 2018). Esses métodos permitem converter
representagdes estdticas do corpo em dados automaticamente, estabelecendo um
vinculo entre imagem e andlise corporal sistemdtica em grandes quantidades de
imagens.

Anotagao automdtica de regioes de interesse: detecta computacionalmen-
te dreas da imagem que sdo relevantes, como objetos, maos ou instrumentos, e
gera localizagdo e rétulos. Esses dados podem ser relacionados a fontes sonoras e
ambientes acusticos, ampliando a compreensdo da cena musical representada.

Consideragoes finais

Nesse artigo, tentamos descrever a abertura das possibilidades e problemas
da iconografia musical no encontro com a complexidade das humanidades digitais.
O trabalho foi elaborado a partir de projetos de exploragao de dados e informagées
de corpos em imagens e, portanto, carregam as limitagdes e especificidades dos
problemas de pesquisa abordados. Mesmo os métodos mais computacionalmente
complexos apresentados aqui estao cada vez mais disponiveis através de ferramentas
de computacio de imagem e som, e nio representam a reorientagdo de fronteiras da
iconografia musical. A implementagio depende de acessos técnicos simples, ou da
constitui¢io de grupos de trabalho interdisciplinares, que sio também caracteristi-
cas fundamentais do trabalho com humanidades digitais.

Embora o panorama apresentado aqui nio represente uma defini¢io ou es-
peculagio sobre o futuro da iconografia musical, ele congrega um estudo criativo
sobre as possibilidades metodolégicas, muitas das quais podem ser superadas por
outros métodos, outras trajetérias metodoldgicas. O impacto do resultado dessa
diversidade de métodos permite a ampliacio do escopo de uma iconografia musical
para uma iconografia sonora, para a simula¢io de ambientes e paisagens sonoras,
para uma iconografia relacional em grandes bases de dados. Os ganhos de escala,
interagao interdisciplinar, consideragio de evidéncias e visibilidade sao relevantes e
podem representar a ampliagio do campo e impacto da 4rea de estudo.
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